
 

 
 

 الموجھة وأثرھا  لرقمیةالألعاب ا
 على ارتقاء العملیة التعلیمیة

  تراتیجیات جاذبة سكامنة وافرص ( 
  تحديات واقعیة وتھديدات مستقبلیة )

 

 
 

 26/04/2025  السبت :الأول  الیوم

 

 

 د  90  10:45 – 9:15 ةــــــــــــــة الإفتتاحیــــــــــــــــــــالجلس

 الوقـــــت الوصف المحاضر الفعالیة

 د 5 9:20-9:15 ر�مــــــــــــــــــــــــــــــــلام المل�ي والقرآن الكــــــــــــــــــــــــــــــــالس

 د 5 9:25-9:20 مدير عام مدارس ا�حصاد د. أكرم عبد القادر المؤتمر رئيس�لمة ترحيبية 

انجازا��ا والمؤتم                              د 4 9:29-9:25 ابقةـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــرات الســــــــــــــــــــــــــــــــــفيديو  عن ا�حصاد و

 د 6 9:35-9:29 شركة الهدف العلمية إسماعيلم. سم��  الما��يالرا��  -ومضة

ا�ع�اسات  الرقمية الألعاب الآفاق المستقبلية و

 ع�� العملية التعليمية التعلمية

 د20 9:55-9:35 التعلي�ي  Fuizمطور موقع  خليل الأده�ي. أ

تكنولوجيا الألعاب وتاث��ها ع�� صناعة 

 ا�حتوى التعلي�ي داخل الألعاب

 م. حمزة الع�� 

ا�ي و    م. سند الكسو

 NeonRainمؤسس�ن شركة 

 شركة تكنولوجيا الألعاب

 د20 9:55-10:15

 د 5 10:20-10:15 سامي سم��ات. م ــــــــــــي المـــــــــــــــــؤتمــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــر �لمــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــة معا�� راعـــــــــــــــــــــــ

 د10 10:30-10:20 لأ�حاب الأوراق والمتحدث�ن والشر�ات الداعمة مـــــــــر�ــالتك          

 

 

 

 

 

 

      د Coffee Break        10:30 –  11:00           25   اس��احة

 

 د45                       9:15 – 8:30                       الإستقبال واستلام الباجات

 



 

 
 

 الموجھة وأثرھا  لرقمیةالألعاب ا
 على ارتقاء العملیة التعلیمیة

  تراتیجیات جاذبة سكامنة وافرص ( 
  تحديات واقعیة وتھديدات مستقبلیة )

 

 د 180 14:30–11:00 لرئیسیـــــــــــــــــــــــــــــــة والتطبیقاتة اــــــــــــــــــــالجلس

 الوقـــــت الوصف المحاضر الفعالیة

 د6 11:06-11:00 ال��بوي  فيديو حول التطبيق �� مدارس ا�حصاد                     

شركة البيانات الاف��اضية  أ�س ال�حروري م.  يذه�الرا�� ال-ومضة

 المعلوماتلتكنولوجيا 

 د 4 11:06-11:10

الألعاب الرقمية الموجهة وأثرها ع�� ارتقاء 

 العملية التعليمية

 د20 11:30-11:10 مدير عام مدارس ا�حصاد د. أكرم عبد القادر

 د20 11:50-11:30 الز�تونةجامعة  محمد الرواجبةد.  لتنمية مهارات التعلم الذا�يأثر الألعاب الرقمية 

القائم ع�� الألعاب الرقمية ع�� تأث�� التعلم 

 الدافعية للتعلم

 د20  12:10- 11:50 ال��موكجامعة  علاء الدين حمودد. 

 د30 12:40-12:10 علاء الدين حمودو د.   الرواجبةمحمد جلسـة حوار ونقاش مــــــــــــــــــــــــــــــــــع      د. أكرم عبد القادر   و   د. 

 د4 12:44 -12:40 شركة جو���ول الأردنية  جو���ولم.  يلذه�االرا�� -ومضة

 د6 12:50-12:44 تكر�م القائم�ن ع�� المؤتمر              

 د100 14:30-12:50 تحو�ل المعرفة النظر�ة إ�� تطبيقية      1تطبيقية لتطبيقات الألعاب الرقمية �� التعليم  ورش 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 د 60                 15:30  – 14:30اس��احة و ف��ة الغداء            

 



 

 
 

 الموجھة وأثرھا  لرقمیةالألعاب ا
 على ارتقاء العملیة التعلیمیة

  تراتیجیات جاذبة سكامنة وافرص ( 
  تحديات واقعیة وتھديدات مستقبلیة )

 

 27/04/2025  الأحد :الثاني  الیوم
 د  75    11:15 –10:00 ولـــــــــــــــــــــــــــــــــــىة الأــــــــــــــــــــالجلس

 الوقـــــت الوصف المحاضر الفعالیة

 د5 10:05- 10:00 ال��بوي  فيديو حول التطبيق �� مدارس ا�حصاد
 د 7 10:12 -10:05 شركة الهدف العلمية م. سم�� إسماعيل لما��يالرا�� ا -ومضة

 د 20 10:32-10:12 مدرب دو�� أ. إ��اب أبو دية من ال��فيھ إ�� التعليم: دمج تقنيات الألعاب لتحف�� المتعلم�ن

اثر توظيف الألعاب الرقمية ع�� التحصيل الأ�ادي�ي 

 لطلاب الصف السادس

 د 20 10:52-10:32 ال��بوي  مدارس ا�حصاد لانا فوزيد. .

 د23 11:15 -10:52    وزيـــــــــــــــــــــلانا فة  و د. ــــــــاب أبو ديـــــأ. إ��  عــــــــــــــــــــــــــــــاش مـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــوار ونقـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــة حـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــجلس
 

 

 د 135  14:30 –11:45 الجلسة الثانیة والتطبیقات

 الوقـــــت الوصف المحاضر الفعالیة

التحديات ال�ي فرض��ا الالعاب الرقمية 

 التعليمية ع�� العملية التعليمية التعلمية

 دUniversity of the People 11:45-12:05 20 د. إبراهيم البحر

 د20 12:25-12:05 الأردنية ا�جامعة  رنا النمرد.  أنواع التلعيب حسب المراحل التعليمية
 د20 12:45 -12:25  ر ـــــــــــد. رنا النمم البحر  و ــــــد. إبراهي  ـاش مــــــــــــــــــــــــــــــعحـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــوار ونقــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــة ـجلســــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

شركة البيانات الاف��اضية  أ�س ال�حروري م.  ذه�يلالرا�� ا -ومضة

 لتكنولوجيا المعلومات

 د5  12:45-12:50

 د10 13:00 -12:50 تكر�م القائم�ن ع�� المؤتمر                        

 د90 14:30-13:00 تحو�ل المعرفة النظر�ة إ�� تطبيقية         2تطبيقية لتطبيقات الألعاب الرقمية �� التعليم  ورش 
 

 

 د10 15:40-15:30 مدارس ا�حصاد د. جهاد قديمات التوصيات   قراءة

 د5  15:45 -15:40 توزيع الشهادات

 

 دCoffee Break        11:15 –  11:45         30   اس��احة

 

 د 60           15:30  – 14:30                              اس��احة و ف��ة الغداء

 


	مدارس الحصاد

